Контрольные вопросы к курсу лекций по предмету 

«МЕТОДЫ И ТЕХНОЛОГИИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»

1. Что такое жизненный цикл программного обеспечения?

2. Назовите основные модели жизненного цикла и составляющие их этапы.

3. Перечислите преимущества и недостатки основных моделей жизненного цикла.

4. Какими документами регламентируется жизненный цикл программного обеспечения?

5. Что такое методология программирования?

6. Что такое технология программирования?

7. Каким требованиям должна удовлетворять технология программирования?

8. Почему крайне важно иметь эффективные средства автоматизации ранних этапов реализации проекта?

9. Перечислите основные CASE–средства фирмы Computer Associates. Охарактеризуйте некоторые из них.

10. Назовите особенности методологии RUP (IBM Rational Unified Process).
11. Перечислите основные технологические программные продукты фирмы IBM Rational Corp. Охарактеризуйте некоторые из них.
12. Что составляет основу методологии функционального моделирования IDEF0?

13. Назовите компоненты синтаксиса графического языка IDEF0.

14. Назовите семантические правила графического языка IDEF0.

15. Какие существуют типы отношений между блоками в методологии IDEF0?

16. Какие существуют типы диаграмм в методологии IDEF0 и какими свойствами они обладают?

17. Опишите процесс создания диаграмм IDEF0 в среде AllFusion Process Modeler.

18. Для чего используются диаграммы DFD?

19. Для чего предназначен стандарт моделирования IDEF3?

20. Что представляет собой процесс в методологии моделирования IDEF3?

21. Какие типы связей используются в стандарте моделирования IDEF3?

22. Какие типы перекрестков применяются в стандарте моделирования IDEF3 и как они обозначаются?

23. Поясните значение комбинаций перекрестков в случае слияния и разветвления стрелок в стандарте IDEF3.

24. В чем состоит принцип декомпозиции функционального элемента UOB в методологии моделирования IDEF3?

25. Назовите основные элементы языка моделирования баз данных IDEF1x?

26. В чем заключается понятие «сущность» в языке моделирования баз данных IDEF1x? Назовите типы сущностей.

27. Что такое мощность связей? Какие типы связей Вы знаете?

28. Назовите типы ключей и их назначение при моделировании баз данных. 

29. Назовите правила ссылочной целостности.

30. Как определяет понятие «домен» стандарт IDEF1x? Какие существуют типы доменов?

31. Что такое представления (view)? Для чего они используются?

32. Назначение процесса нормализации данных.

33. Дайте определение понятию «функциональная зависимость».

34. Дайте определение нормальных форм (1NF, 2NF, 3NF, 4NF).

35. Что представляет собой логическая и физическая модели организации данных в СУБД?

36. Какие существуют типы логических моделей? Охарактеризуйте каждую из них.

37. Опишите процесс проектирования и разработки баз данных в среде AllFusion Erwin Data Modeler.

38. Как сгенерировать в среде AllFusion Erwin Data Modeler операторы на языке DDL, описывающие базу данных?
39. Опишите схему подготовки исходных данных для разработки новой версии базы данных.

40. Дайте характеристику унифицированному языку моделирования (UML). Назовите области его применения.

41. Какие существуют типы сущностей в языке UML? Назовите их разновидности.

42. Что такое диаграмма в языке UML? Перечислите типы диаграмм.

43. Назначение диаграммы вариантов использования (use–case diagram). 

44. Назовите базовые элементы диаграммы вариантов использования. Опишите их содержание и обозначение.

45. Какие выделяют типы отношений между элементами диаграммы вариантов использования? Дайте определение каждому из них.

46. Назначение диаграммы последовательности (sequence diagram).

47. Какими двумя особенностями характеризуется диаграмма последовательности? В чем их смысл?

48. Какие выделяют типы сообщений на диаграмме последовательности? Дайте определение каждому из них.

49. Назначение диаграммы кооперации (collaboration diagram).

50. Опишите особенности семантики и графической нотации объектов диаграммы кооперации.

51. Укажите сходства и отличия диаграммы кооперации и диаграммы последовательности.

52. Назначение диаграммы состояний (statechart diagram).

53. Опишите основные элементы диаграммы состояний.

54. Что такое составное состояние и подсостояние?

55. Назовите типы подсостояний и цель их использования.

56. Назначение диаграммы деятельностей (activity diagram).

57. Какие существуют точки зрения на построение диаграммы деятельностей? Какое влияние они оказывают на диаграмму?

58. Дайте развернутое определение класса.

59. Какие выделяют области видимости и действия классов в языке UML?

60. Укажите особенности моделирования иерархии классов.

61. Что такое кратность класса?

62. Какие выделяют типы отношений между классами? Дайте определение каждому из них.

63. Что такое компонент и для чего он используется?

64. Какие типы компонентов Вы знаете? 

65. Какие выделяют типы отношений при организации компонентов? Дайте определение каждому из них.

66. Укажите сходства и отличия между компонентами и классами.

67. Укажите сходства и отличия между компонентами и интерфейсами.

68. Какие варианты графического изображения компонентов вы знаете?

69. Назначение диаграммы развертывания (deployment diagram).

70. Назовите базовые элементы диаграммы развертывания. Опишите их содержание и обозначение.

