ОАиП 1 семестр
Экзаменационные задачи и вопросы

Типовые задачи (будет 35 задач).
1. Вывести на экран таблицу значений ряда s(x) для x изменяющихся от 2 до 3,5 с шагом 0.05. Количество слагаемых ряда n=140. (Функция s(x) берется из методического пособия)
2. Задана матрица размером NxN. Получить массив B, присвоив его k-му элементу значение 0, если ( задается условие ), и значение 1 в противном случае (k изменяется от 0 до N-1). 
3. Задана матрица размером NxN. Получить одномерный массив B (в зависимости от тех или иыз свойств матрицы) ((k изменяется от 0 до N-1).

4. В матрице размером NxN поменять местами (строки, столбцы или элементы). 
5. Задан одномерный динамический массив. Преобразовать его по следующему правилу (задается правило).
6. Заданы два одномерных динамический массива. Объединить элементы этих двух массивов в третий динамический массив (задается правило).
7. Задан одномерный динамический массив. Определить количество элементов (задается правило) или удалить элементы (задается правило).

8. Задана строка, содержащая произвольный текст. Слова отделяются друг от друга одним или несколькими пробелами. Найти, вывести или подсчитать количество заданных элементов. 
9. Заданы поля структуры. Вывести данные соответствующие заданным условиям. Сортировка не используется. 
10. Вывести на экран значение ряда S(x) (s(x) берется из методического пособия). Расчет S(x) поместить в функцию. Использовать передачу параметров (по значению или по ссылке или по указателю).

Вопросы

1. Понятие алгоритма, определение и правила построения алгоритмов. 

2. Состав языка Си: алфавит, идентификаторы, ключевые слова, знаки операций, константы, комментарии. Структура простейшей программы. 

3. Операция присваивания, ее различные формы (инкремент, декремент). Стандартные библиотеки языка C/C++, функции библиотеки math.h.

4. Базовые типы данных. Понятие операции и выражения. 

5. Арифметические операции, преобразование типов при выполнении операций, операция явного приведения типа. Понятие переменной. 

6. Операции сравнения, логические операции, побитовые операции. Оператор безусловной передачи управления goto. Понятие «блок». 

7. Оператор условного перехода if-else, оператор альтернативного выбора switch. Условная тернарная операция «?:». Операторы передачи управления 

8. Операция последовательного вычисления «,» (запятая). Оператор цикла с предусловием while.

9. Операторы цикла: оператор цикла с постусловием do-while, оператор цикла с постусловием и коррекцией for. Операторы break, continue.

10. Декларация статических массивов, размещение данных в памяти, правила обращения к элементам массивов. 
11. Ввод-вывод одномерного и двухмерного массивов, заполнение массива случайными равномерно распределенными числами.
12. Основные алгоритмы работы с элементами массива: нахождение суммы, произведения, минимального и максимального, среднего.

13. Декларация указателя. Указатель на объект, указатель типа void. Инициализация указателя, значение NULL. Операции над указателями. 
14. Связь указателей с массивами. Создание динамических массивов и правила работы с ними. 
15. Динамическое выделение памяти с помощью библиотечных функций (операции new, delete)
16. Строка – массив типа char. Стандартные функции библиотеки string.h. 
17. Декларация структуры (struct). Создание структурных переменных. Обращение к элементам структуры. Вложенные структуры. 
18. Функции работы с файлами.ы 
19. Понятие функции, описание и определение функции. Вызов функции. 

20. Передача данных в функцию по значению, по указателю, по ссылке. 

21. Параметры функций по умолчанию, функции с переменным числом параметров.

22. Встраиваемые функции. Перегрузка функций. Передача массивов в функцию. Указатель на функцию.

23. Классы памяти. Время жизни и область видимости переменных. 

24. Стандартные библиотечные функции для организации ввода-вывода информации (getc, gets, scanf, putc, puts, printf). Спецификации преобразований для данных различных типов. 

25. Директивы препроцессора.
