Вопросы к экзамену по дисциплине

«Распределенные системы обработки информации»

1. Основные принципы REST-архитектуры Интернета. 
2. API ресурсов в REST 

3. Методы создания Web-служб. 
4. Услуги, предоставляемые Web-службами. 
5. Программные средства создания Web-служб. 
6. Создание Web-службы по имеющемуся описанию WSDL.
7. Сервис-ориентированная архитектура распределенной системы (SOA). 
8. Описание веб-сервиса на основе языка описания внешних интерфейсов веб-службы (WSDL).
9. Универсальный интерфейс распознавания, описания и интеграции UDDI.
10. Основные протоколы веб-сервисов (SOAP, HTTP).
11. Распределенные базы данных. Свойства, методы организации целостности и прозрачности.
12. C#. Понятие класса. Спецификаторы класса.
13. C#. Спецификаторы полей и констант класса.

14. C#. Состав класса. Элементы класса.

15. C#. Делегаты. Именованные методы.

16. C#. Подписка и отмена подписки на события.

17. C#. Коллекции. Определение пользовательской коллекции

18. C#. Итераторы коллекций.

19. C#. Регулярные выражения.

20. Архитектура ADO.NET

21. ADO.NET: connected layer

22. Основные объекты поставщиков данных ADO.NET

23. ADO.NET: Протокол TDS

24. Фундаментальные классы ADO.NET

25. C#. ADO.Net. Пространство имен System.Data.Common

26. ADO.Net. Работа с параметризованными объектами команд

27. C#. ADO.Net. Коллекции DataSet

28. ADO.NET: disconnected layer

29. C#. Entity Framework

30. C#. EF. Сущности и класс ObjectContext

31. C#. Пространство имен System.Net

32. C#. Сокеты. Работа с URI.

33. C#. Класс WebRequest

34. C#. FileWebRequest и FileWebResponse

35. C#. Чтение и запись cookie

36. Алгоритм Беркли

37. Алгоритм протокола NTP

38. Логические часы Лампорта

39. Векторные часы РВС

40. Непрерывная согласованность и «конит»

41. Последовательная согласованность РВС.

42. Причинная согласованность РВС.

43. FIFO–согласованность РВС.

44. Основы LINQ

45. Отложенные операции LINQ

46. Не отложенные операции LINQ

47. Концепция GRID

48. Координация  распределенных ресурсов GRID

49. CAP-теорема

50. Что является основным инструментом взаимодействия при использовании документоориентированного подхода?

51. Как работает документоориентированное взаимодействие?

52. Почему при документториентирвоанном программировании не требуется сериализация/десериализация объектов?

53. Когда лучше применять RPC-модель, а когда документную модель?

54. Объясните структуру SOAP-сообщения

55. Как работает DOM-парсер? Почему используют цикл даже при доступе к единственному дочернему элементу?

